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Session 3
Usages innovants du numeérique
au service de la formation initiale
des personnels de santé

Formation a la relation de soin par simulation
« Professionnalisation des personnels de santée »

Llorca G. : Professeur de Thérapeutique, Consultant des
Hopitaux

Prieto N.: Psychiatre référent zonal de la CUMP
Druette L. : Coordonnateur SAMSEI

Martin X. : Responsable SAMSEI
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A Finalité : améliorer la qualité des soins.
A Buts :

1.Sécuriser(«dr oit 7 | Oe).reur r e
2 .Professionnaliser (« facteur humain »).
A Objectifs :

1.Entrainer a la réalisation des protocoles valides.
2.Analyser les comportements en situation de soin.
3.Confronter les representations conceptuelles.

4. Tester les différents comportements possibles
acceptables sans danger.

5.Développer | auto-évaluation.
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. Début du programme : 2013 sameei {
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. Population ciblée : Tous les acteurs du soin en

santé (médecins, sages-femmes, paramédicaux,
pharmaciens , chirurgiens-dentistes, en formation initiale

et continue).
En théorie plus 19 000 personnes a terme pour Lyon !

- Thématiques : 60 recensées

. Méthode: jeux de role (>130 synopsis / scénarii élaborés);

- Animation : 110 animateurs formés:

. Lleux :pl ateformes ~ proximite@
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Les différents jeux de role

Acteurs professionnels / Enseignants

. . Comportement contrélé Lourdeur logistique

(Patient standardisé) 1 . 1=
56Sc®nariod Acces distant rigide et passif

Patient Lourdeur logistique, rigide,

(Patient partenaire) Réalisme passif,
0Sc®nari ob etdroita | image

Personnels concernés I

(jeu de réle exploratoire) Immersion individuelle 'I\:,Aggg;“t?er;
®dynopsi so

Virtuel ° 3D A -

(Patient virtuel, jeu sérieux Comportement controlé  Lourdeur logistique,

réalité augmentée) 6Sc®nar i §gesds 9 QR
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L improvisationrend | Juu E&e]}v C

Le langage non verbal représente >80 % de notre communication
(A. Mehrabian et S. Ferris)
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